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Inhaltsverzeichnis

Einleitung

Diese Kurzeinfithrung zeigt den Arbeitsablauf, wie von einem analogen oder digitalen
Originalbild ein farbrichtiger Ausdruck erstellt werden kann. Der Arbeitsplatz ist im
Speziellen fiir jene interessant, die mit professionellen Scannern analoges Bildmaterial
ab Dia oder Negativfilm digitalisieren mochten. Fiir digitale Datenaufbereitung und
grafische Arbeiten steht entsprechende Software zur Verfiigung.

Diese Anleitung soll Neulinge Schritt fiir Schritt in die Bedienung der Gerite ein-
fithren. Zudem werden die wichtigsten Funktionen der Scan- und Bildbearbeitungs-
Software aufgezeigt. Fortgeschrittenen Benutzern wird empfohlen, sporadisch die neus-
ten Profile nachzuschlagen. Vom SOSeth werden alle Geréte sowie die Druckerfarbe
zur Verfiigung gestellt. Die Benutzer miissen nur CD/DVD-Rohlinge und Fotopapier
mitbringen.

Wo befindet sich der digitale Arbeitsplatz:

ETH Ziirich

Gebédude TUR

Turnerstrasse 1 Foto: Raum B13 (EG)
CH-8006 Ziirich Video: Raum B18 (EG)

Mitarbeiter des Digitalteams:

Urs Walther Ressort-Chef, I'T-Unterhalt
Stefan Padar Foto (Einfithrungskurse)
Matthias Indermiihle Foto

Peter Breitinger Foto

Simon Ensslen Video

Antonia Steger Video

Benno Meyer Video

Fragen an: digital@sos.ethz.ch

Reservation unter: https://xsos.ethz.ch/
Reservationssoftware Rapla starten (Benutzer: test, PW: rapla)



1 Arbeitsplatz

1.1 Hardware

Geréte geméss Abb. [1.1}

1. Apple Mac Pro (2 x 2.66 GHz Dual-Core Intel Xeon-Prozessoren)
2. Bildschirm Eizo FlexScan SX2461W

Wacom Tablet

Nikon SuperCoolscan 5000 ED

Nikon SuperCoolscan 9000 ED

Zubehor und Bedienungsanleitungen fiir beide Scanner

NS o W

Drucker Epson Stylus Photo 2100

1.2 Software zum Scannen, fiir Bildbearbeitung und
Computergrafik

Adobe Photoshop

Adobe Photoshop Lightroom

Adobe Illustrator

Adobe InDesign

Adobe Acrobat Professional

SilverFast Ai studio

Nikon Scan



1 Arbeitsplatz

Abb. 1.1: Arbeitsplatz (Bild von ehemaligem Standort)



2 Farbmanagement

2.1 Einfiihrung

Das Farbmanagement (engl. color management) hat zum Ziel, eine Vorlage die mit
einem beliebigen Eingabegerit erstellt wurde, an einem beliebigen Ausgabegerit mog-
lichst farbtreu wiederzugeben. So soll ein Monitor (ein Ausgabegerit) die Farben der
Fotos einer Digitalkamera (Eingabegerit) moglichst so anzeigen, wie die Kamera die
Farben aufgenommen hat. Dasselbe soll natiirlich auch fiir Scan-Dateien funktionie-
ren, die von Dias, Negativen oder Bildern auf Papier stammen. Schliesslich sollen
die Farben auch auf dem Drucker (Ausgabegerit) moglichst farbecht wiedergegeben
werden.

Beim Scan wie auch in Digitalkameras wird jedem Bildpunkt (Pixel) ein diskreter
Farbwert in Form einer bindren Zahl mit 8-14 bits (1 bis 6 byte) zugeordnet. Die
Farbwerte und der maximal mogliche Dichteumfang sind vom Scanner- resp. dem
Kamerasensor bestimmt. Wird das digitale Bild nun am Monitor oder als Ausdruck
betrachtet, so konnen die Farben ohne Farbmanagement im Vergleich zum Origi-
nal stark voneinander abweichen. Der Grund ist, dass jedes Ausgabemedium einen
eigenen, spezifischen Farbraum besitzt. Am Bildschirm werden Farben mit den drei
Farben Rot, Griin und Blau (RGB) — durch additive Mischung von Licht erzielt. Beim
DrucK werden hingegen CMYK-Pigmente (Cyan-Magenta-Yellow-blacK) durch sub-
traktive Farbmischung kombiniert, um eine Farbe zu erzeugen. Die Papierwahl ist
ebenfalls entscheidend. Auf Zeitungspapier ist der darstellbare Farb- und Kontrast-
umfang daher viel geringer als auf Fotopapier.

Um eine ergebnisorientierte Bildbearbeitung durchfiihren zu konnen ist es daher not-
wendig, die Farben am Monitor exakt so darzustellen wie sie spéter auf dem Ausdruck
erscheinen werden. Dies wird erreicht durch eine sogenannte Kalibration aller Ein-
und Ausgabegerite und der Profilierung der verwendeten Papiere. Dies In Photoshop
und anderen Desktop Publishing-Programmen (DTP) koénnen die Profile schliesslich
geladen werden.



2 Farbmanagement

Die Aufgabe eines Farbmanagementsystems (engl. CMS, color management system)
besteht darin, die vom Eingabegerit abhéngige Farbbeschreibung anhand des Geréte-
profils in einen gerdteunabhingigen Austausch-Farbraum (z. B. L*a*b) zu iiberfiithren
und aus diesem die Konvertierung fiir die Ausgabemedien durchzufiihren. Dadurch
wird erreicht, dass jedes Gerét die Farben moglichst dhnlich darstellt.

Beispiel: In Abb. sind die Farbrdume RGB und CMYK als Volumenkéorper il-
lustriert. Die Darstellung im L*a*b-Farbraum — in diesem Raum koénnen alle Far-
ben mathematisch beschrieben werden — lasst die Grenzen dieser beiden Farbrdume
veranschaulichen. Der weisse Bereich beschreibt den RGB-Farbraum, wéihrend der
eingefarbte Bereich die maximal druckbare CMYK-Umgebung wieder gibt. Im RGB-
Farbraum ist ein grosserer Farbumfang darstellbar. Es gibt allerdings auch blau-griine
Farbtone die auf einem Bildschirm (RGB) nicht darstellen lassen, jedoch gedruckt
werden konnen.

Abb. 2.1: Darstellung der Farbrdume RGB (weiss) und CMYK (eingefirbt) in der
L*a*b-Darstellung

Am digitalen Bildverarbeitungsplatz werden die Eingabegeréte (Scanner) und die
Ausgabegerite (Monitor, Drucker sowie gewisse Papiere) sporadisch kalibriert, und
damit ein durchgehendes Farbmanagement garantiert. Die in den folgenden Abschnit-
ten bis vorgeschlagenen Einstellungen sollten daher gute Ergebnisse liefern.
Nicht optimale Darstellung gewisser Farben ist dennoch moglich. Meist lassen sich
solche Probleme mit Photoshop und aufwindigen Korrekturmassnahmen lésen.



2 Farbmanagement

2.2 Monitor-Profil

Das Monitor-Farbprofil (Ausgabegerit 1) ist bereits voreingestellt. Fiir jedes Fabrikat
wird vom Hersteller ein gerédtetypisches Profil mitgeliefert. Da das optimale Profil
innerhalb einer Modell-Serie sowie iiber die Zeit variieren kann, kalibrieren wir unseren
Monitor alle paar Monate.

Das aktuelle Monitorprofil heisst: SOS-15.06.11-6500K-G22-140cd-tre.icc

Es kann bei den Systemeinstellungen (im Dock) unter Monitore > Farben ausge-
wéhlt werden.



2 Farbmanagement

2.3 Arbeitsfarbraum

Jedes ordentlich erstellte Bild — sei es von einem Scanner oder einer digitalen Ka-
mera — enthélt das gerédtespezifische Farbprofil. Dieses beschreibt, wie die Farbwerte
angepasst werden miissen, um moglichst farbrichtig zu erscheinen. Fiir den Druck
muss ein weiteres Profil beriicksichtigt werden. Die Umrechnung der Farbinformation
in Photoshop geschieht im Arbeitsfarbraum. Dies ist in der Regel ein Farbraum,
in dem die Farben aller Eingabe- und Ausgabegeriite beschrieben werden koénnen.
Die von Photoshop verwendeten Ausgabefarbriume sollten einmal iiberpriift werden,
nachdem Photoshop das erste Mal gestartet wurde. Unter Bearbeiten > Farbein-
stellungen konnen die Eingaben mit der Abb. verglichen werden.

Unter Konvertierungsoptionen kann direkt ausgewéhlt werden, wie Photoshop
einen grosseren in einen kleineren Farbraum umrechnen soll. Perzeptiv ist auf einen
harmonischen Bildeindruck ausgelegt, wihrend die Farben leicht &ndern kénnen (emp-
fohlen). Bei Relativ farbmetrisch werden nur die ausserhalb des darstellbaren Far-
braums liegenden Farbwerte umgerechnet.

i Farbeinstellungen

| _ Wenn Sie weitere Informationen bendtigen, suchen Sie in der Hilfe (I
(17} nach "Farbmanagement sinrichten. Dieser Begriff kann von jeder
“.*/ Creative Suite-Anwendung aus gesucht werden. —
( Abbrechen
‘ — Einstellungen: | Europa, Druckvorstufe 3 5= ] | ———
RGE: | Adobe RGB (1998) ] (__Speichern... )
| CMYK: | Coated FOGRA39 150 12647-2-2004) + (Weniger Ontionen)
( Weniger Optionen |
Grau- | Dot Gain 15% %
| Vollton: | Dot Gain 15% [ ™ vorschau

— Richtlinien
RGE: | Engebettete Profile beibehalten H
|
| CMYK: | Eingebettete Profile beibehalten B
Grau: | Eingebettste Profile beibehalten +H

Profilabweichung: [ Beim Offnen wihlen (W] Beim Einfiigen wahlen
Fehlende Profile: [ Beim Offnen wihlen |

|
| e
| Prioritit: | Relativ farbmarrisch |4

[ Tiefenkompensierung verwenden

| ™ pither verwenden (ilder mit & Bit/Kanal)

™ szenenbezogene Profile kompansizren

| — Erweiterte Ei
(] sattigung der Monitorfarben verringern um: | 20 |%
(] RGB-Farben mit Gamma fillen: 100

— Beschreibung
Eurapa, Druckvorstufe 3: Varbereitung von Inhalten fiir in Europa gangige
Druckbedingungen. CMYK-Werte bleiben erhalten. Profitvarnungen werden
aktiviert. Verwendet aktualisiertes CMYK ICC-Prafil fiir Offset-Druck auf
beschichtetam Papier (FOGRA3D).

Abb. 2.2: Farbeinstellungen fiir die Anzeige am Monitor



2 Farbmanagement

2.4 Drucker

Soll ein Bild korrekt ausgedruckt werden, so muss ebenfalls in Photoshop das Farbpro-
fil des Druckers fiir das entsprechende Papier ausgewéhlt werden. Wird ein nicht pro-
filiertes Papier verwendet, so sollte das Profil des dhnlichsten Papiertyps ausgewéhlt
werden. Um auf dem Bildschirm eine Voransicht des zu erwartenden Druckergebnisses
zu sehen muss vorgéngig in Photoshop ein Bild gedffnet werden.

Ansicht > Proof einrichten > Benutzerdefiniert ...

Unter Proof-Bedingungen > Zu simulierendes Gerit:

ist das Profil des spéter fiir den Ausdruck verwendeten Papieres auszuwéahlen. Auch
hier kann unter Renderprioritit zwischen ,Perzeptiv® und ,,Relativ farbmetrisch®
ausgewahlt werden.

Die von uns profilierten Papiere sind in der Tabelle auf Seite 29 aufgefiihrt
(Papierspezifikation und Profilbezeichnung).

Proof-Bedingung anpassen

Eigene Proof-Bedingung: | Eigene } 3!

— Proof-Bedingungen (* Abbrechen ¢ )

2u simulierendes Gerat:  SP2100_EpsPhotPap_S0S_0612 3] ———
. aden...

| RCB -Nummern erhalten ,7)

i — - = (. Speichern... )

Renderprioritat: Relativ farbmetrisch L. ! N—
E\Inrs(hau

# Tiefenkompensierung

— Anzeigeoptionen (auf dem Bildschirm)
EPapJeﬂarbe simulieren

¥ Schwarze Druckfarbe simulieren

Abb. 2.3: Proof-Bedingung anpassen durch Auswéhlen des Druckprofils
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3 Scannen

Der Nikon SuperCoolscan 5000 wird fiir Kleinbilddias und -negative eingesetzt, wéh-
rend der Nikon Coolsan 9000 v. a. fiir Mittelformate (bis 6 cm x 9 cm) und Kodachrome-
Kleinbilddias verwendet wird. Es stehen zwei Scan-Programme zur Verfiigung, die zur
Ansteuerung der beiden Scanner betrieben werden kénnen — SilverFast Ai studio (s.
Kapitsl und Nikon Scan 4 (s. Kapitel [3.5)). Auf die Gerite und die Software wird
im Weiteren kurz eingegangen.

3.1 Nikon SuperCoolscan 5000 ED

Das Gerat kann entweder mit dem Einzeldia-Einsatz oder mit dem Diamagazin Ni-
kon SF-210 (Abb. und betrieben werden. Fiir Negativ-Filmstreifen bis 6
Bilder steht ein Filmstreifenhalter zur Verfiigung. Filmrollen am Stiick kénnen mit
den vorhandenen Adaptern nicht eingescannt werden. Fiir APS-Filme ist ein Adap-
ter vorhanden. Das Zubehor fiir die verschiedenen Filmvorlagen ist in Abb. [3.4]in der
unteren Reihe dargestellt.
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3 Scannen

Abb. 3.1: SuperCoolscan 5000 ED Abb. 3.2: Zu scannende Dias vorne
mit Diafeeder einsetzen

3.2 Nikon SuperCoolscan 9000 ED

Mit den vorhandenen Halterungen lassen sich folgende Medien digitalisieren: Glaslos
gerahmte Kleinbilddias, Mittelformatfilme in Streifen bis 4 Bilder (4.5 x 6), 3 Bilder
(6 x 6, 6 x 7) oder 2 Bilder (6 x 8) sowie Objekttréger (Mikroskopie). Das dafiir
bendtigte Zubehor ist in Abb. [3.4) in der oberen Reihe dargestellt.

Abb. 3.3: Nikon SuperCoolscan 9000 ED
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3 Scannen

3.3 Scanner-Zubehor

1. Filmstreifenhalter mit Glasbiihne fiir diverse Formate: Strip Film Holder with
Glass FH-869G

2. Filmstreifenhalter fiir Mittelformatfilm: Strip Film Holder FH-869S

3. Kleinbild-Filmstreifenadapter fiir zwei Filmstreifen mit jeweils 6 Bildern: 35 mm
Strip Film Holder FH-835S

4. Halter fiir bis 5 gerahmte Dias: 35 mm Mounted Film Holder FH-835M

5. Diamagazin fiir bis zu 50 Kleinbilddias (Nikon SF-210). Zum Einsetzen muss
der Scanner um 90° nach links gedreht werden (siche Abb.

6. Filmstreifeneinzug (2 bis 6 Bilder): Nikon Strip Film Adapter SA-21
7. Standard-Einschub fiir gerahmte Nikon MA-2 (standardméssig eingesetzt)

8. Filmstreifenhalter Nikon Strip Film Holder FH-3 (ist in Kombination mit dem
Einzeldia-Einsatz zu verwenden)

/0

=

5 6 8

Abb. 3.4: Scanner Zubehor fiir Mittelformat-Scanner (Nikon SuperCoolscan 9000
ED) oben und fiir Kleinbild-Scanner (Nikon SuperCoolscan 5000 ED) unten

13



3 Scannen

3.4 SilverFast Ai

Die Software kann nur als eigenstandiges Programm (Stand alone, keine Plug-in Ver-

sion vorhanden) zusammen mit dem Kleinbildscanner Nikon SuperCoolscan 5000 be-

trieben werden. Fiir Stapel-Scans wird ohnehin ein Stand alone-Betrieb empfohlen.

Vorgehen:

1. Scanner einschalten (warten bis Startvorgang abgeschlossen)

2. SilverFast-Programm starten (SF' Launcher im Dock)

3. Dia(s) oder Negativeinsatz einlegen

4. Dialogfenster Allgemein: (s. Abb.

0 SilverFast v6.6.2r3

SilverFast Al

studio

(&) @) &

E- Allgemein | Rahmen 1

Gerat: f FireWire Niko...

Scanmodus: | Normal (Datei)

Original: | Durchsicht

Pos./Neg.: [ Positiv

IR E e
O SAN WAV WAV FRE ¥

Rahmen: | Speichern

@)

@ (Vorschau ) [ 'Scan, ) ( Beenden )

Abb. 3.5: Einstellungen ,,Allgemein®
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3] SilverFast v6.6.2r3

SilverFast Al

studio

o)) ) @8 &

[ Allgemein | Rahfnen-]

Scan-Typ: | 48 Bit Farbe

Filter: | Kein

Einstellungen: f Speichern

Ap||dp| | 46| |4
& SRV DRY SRE W

Bildtyp: | Standard

Narme

<Rahrnen ohne Titel:
Original Skal.% Ausgabe
= ET 1000 % My 36 em |
@ 2.4 a4 fgiz4 [ om |
Q-Faktor Raster Mbyte
1.0 qo00 |[_lpi ] 122.62

= ﬁ: 4000 dpl

1000 =l

® (_Vorschauj f: Scan. } [ Beenden j

Abb. 3.6: Einstellungen ,,Rahmen*



3 Scannen

e Scanmodus: Normal (Datei) fur Einzelscans oder Stapel Modus (Datei) fiir
Stapelscan (max. Anz. Scans < 50)

e Original: Durchsicht

e Pos./Neg.: Positiv fiir Dias, Negativ fir alle anderen Filmtypen

e unter Optionen (Allgemein, Auto, CMS, Spezial) sind die in den

Abb. bis angegebenen Grundeinstellungen zu iiberpriifen.

Das kalibrierte Profil des Scanners wird unter CMS > Profile fiir Color-
Sync > Eingabe ausgewihlt. Aktuelle Profile: SEprofT (LS-9000 ED).icc
fiir den SuperCoolscan 9000 ED resp. LS5000_Silverfast_0612 fiir den Su-
perCoolscan 5000 ED.

Der interne Arbeitsfarbraum lautet AdobeRGB1998.icc und ist somit mit
demjenigen von Photoshop identisch.

5. Dialogfenster Rahmen: (s. Abb. werden folgende Grundeinstellungen emp-
fohlen:

e Scan-Typ: 48 Bit Farbe
e Breite und Hohe des Originals 3.6 resp. 2.4 cm, Skal.% 100

Optionen Opticnen
[ Allgemein Auto  CMS  Spezial ! [ Allgemein | Auto | CMS  Spezial ]
[ s B =
‘ a Farbmodell | RGB L v] a | Auto-Schwellwert Lichter |2 |v) _stufen
e = F——{aY
Beinheiten | €M ¢ Auta-Schwellwert Tiefen 0 Q |_Istufen
Densitometer Radius | 2 Pixel ¥ 2 N
ensitometer Radius . _v] e 8
Standard-Einstellung | SilverFast-Voreinstellungen 3] =)
b = Tiefen auf % 28 -
Optionsparameter | <Speichern...> 'v] =
ey = Farbstichentfernung 100 |, [ | aktiv
Interpolation | SilverFast-Standard v] [ﬁ el
[ i 10
Hochaufgelaster Prescan | 1% :] G I \I
— n
Previewhelligkeit | Aus ?} Autorahmen Verkleinerung 0 Q
Arbeitsvolume Macintosh .. SiverFast: !_l AutoPip Mittenfaktor | 0 |
Gamma-Gradation (220 |_|fiir HDR-Ausgahe Auto Kontrast | |
Q.-Faktor |10 Automatik bei ADF/batch :f
biiartocapepautofinanll Autorahmen bei ADF/batch ||
Bild nach Scan anzeigen (W] I_l e
Echtzeitkorrektur E = —
Mitten-Pip.: fester Zielwert S0 ra | aktiv
Mask Edge Size 0.00 -
Auto ITE-Kalibration

Begrifungsdialog {_Begriifungsdialog dffnen )

Rahmenfarbe

Farbe auswdhlen

©) Ibernehmer
S

(" Abbruch ) 0K

Abb. 3.7: Optionen , Allgemein*
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Eigener ICC-Profilname

O @&

©)

(" Abbruch ) [ oK

Abb. 3.8: Optionen ,,Auto®



3 Scannen

Optionen Optionen
[ allgemein | Auto | CMS | Spezial | [ Allgemein | Auto | CMs | Spezial |
Farb-Management Filter (Blindfarbe) | Weiss =
Q' Eingabe -> Intern |_ColorSync +) Lampenhelligkeit | E |
Intern -> Monitor | ColorSync 3] 5T
— - Prescan monochrom ||
Intern -> A b RGE ﬂ
Prescan schneller E
Profile fiir ColorSync HiRePP E
gab '_SFPWFT“S’SUDD ED).icc a Gamma-Steigung beschranken ||
intern | AdobeRGB1998.icc 2]
Gray | <KEIN> B
Ausgabe /Drucker < "EIN .
Rendering Intent | Relativ farbmetrisch ﬂ
Eingeberttete ICC-Profile
ICC Profil einbetten E
einzubettendes Profil AdobeRGB1998.icc
Plug & Play CMYK
©) (" Abbruch oK ) ©) (" Abbruch ok )
A A

Abb. 3.9: Einstellungen ,,CMS“ Abb. 3.10: Einstellungen , Spezial“

o ()-Faktor 1.0, Raster 4000 lpi. Mit diesen Einstellungen wird die maxi-
male Scannerauflosung ausgenutzt (ergibt ein Bild von ca. 122 Mb). Als
Bildauflosung wird automatisch der Wert 4000 dpi zugewiesen.

6. Vorschau anklicken, um den Prescan zu starten.

7. Ein paar wichtige Steuerungs-Elemente geméss Abb. [3.11}
e Bild rotieren, spiegeln.

e Physikalische Staub- und Kratzerkorrektur iSRD (Smart Removal of De-
fects) aktivieren: Mittels einer Infrarot-Oberflichenabtastung werden feh-
lerhafte Stellen lokal korrigiert. (In anderen Scanprogrammen wird diese
Funktion Digital ICE genannt.) Bei Kodachrome-Dias soll diese Funktion
nur mit dem Nikon SuperCoolscan 9000 ED verwendet werden.

8. Scan starten: Ausgabe-Einstellungen (Dateibenennung und Speicherort) einge-
ben.

9. Am Schluss ev. Dia auswerfen bevor das Programm geschlossen wird.

16



3 Scannen

(i) ) tir i
L S | Sl | — Ly
2 oy & )
| . | T | . I%I Adapterﬁber- AAI
.&l rotieren EI Dia auswerfen \== sicht (9000 ED) i Ol
3| spiegeln @! | | =]
Fo) .0 i .

[+ | 2| iSRD einschalten | ¥31] ]

\ F S

Abb. 3.11: Die wichtigsten Steuerungselemente in SilverFast

Tipp: Automatische Bildkorrekturen wie z. B. die Licht-Tiefen-Mitten-Optimierung
sollten micht verwendet werden, da dabei das gescannte Bild mit einer einmaligen,
schwer zu definierenden Bildkorrektur verrechnet wird. Bei Stapel-Scans wird bei
jedem Bild jeweils dieselbe Korrektur durchgefiihrt. Es wird empfohlen, Farbkorrek-
turen generell in Photoshop durchzufiihren.

Falls die Scans zu dunkel ausfallen, kann unter > Bildeinstellungen > Belichtung die
Helligkeit der Scan-Lampe etwas hochgestellt werden. Das Ergebnis soll mit mehreren
Dias gepriift werden, um nach einem Stapelscan keine Uberraschungen zu erleben.
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3 Scannen

3.5 Nikon Scan 4

Die Software lduft als Plug-in von Photoshop oder als eigensténdiges Programm
(Stand alone). Wir empfehlen nur bei Einzelscans die Plug-in Version. Bei Stapels-
cans sollte die Software als Stand alone verwendet werden, da hier eingestellt werden
kann, dass die Scans direkt gespeichert werden.

Vorgehen:
1. Sind Stapelscan mit dem SuperCoolscan 5000 vorgesehen: Scanner um 90 ° nach
links drehen und Diafeeder einsetzen
2. Scanner einschalten (warten bis Startvorgang abgeschlossen)
3. Programm Nikon Scan 4 starten

4. Dia einsetzen: glinzende Seite nach oben (bei SuperCoolscan 5000 mit Dia-
Feeder nach links)

5. Extras > Korrekturpalette 1 (Palette fiir anschliessende Einstellungen er-
scheint)

6. Einstellungen im Pop-up Menu: Positiv oder Negativ

7. Prescan durchfiithren

Wichtigste Einstellungen in Korrekturpalette 1

Die Einstellungen in der Korrekturpalette 1 gelten sowohl fiir den Kleinbild- wie auch
fir den Mittelformatscanner (s. Abb. resp. [3.13)).

Layoutwerkzeuge: Das Bild kann rotiert und gespiegelt werden

Bildgrosse/Auflésung: Das beste Ergebnis erhéilt man bei einer Skalierung von 100 %
und der physikalisch maximalen Auflésung von 4000 dpi.

Digital ICE 4 Advanced: hier ist nur ,Digital [CE* zu aktivieren. Dies ist die Infrarot-
Oberflichenabtastung zwecks Staubentfernung. Weitere Nachbearbeitungen soll-
ten in Photoshop durchgefiihrt werden. Wichtig: Bei Kodachrome und Schwarz-
weiss-Filmen ist Digital ICE zu deaktivieren. Ansonsten entstehen Artefakte
(Bildverlust) im gescannten Bild.

18



3 Scannen

Scanner-Extras: Farbtiefe Scan Bit Depth 16. Multi Sample Scanning zur Reduktion
des Rauschens wird nur bei sehr dunklen Vorlagen empfohlen (sehr zeitintensiv)

Vor dem Scan muss in der Vorschau nur noch der gewiinschte Bereich ausgewé&hlt
werden.

Benutzeroberflachen fiir SuperCoolscan 5000 und 9000

Nilcon SUPER COOLSCAN 5000 ED 1.02 @ USE: 600

¥ Layoutwerkzeuge

| EAIE] B
=[]

() rstar anzeigen

¥ Infor mationen
¥ BildgriBe/auflioung (o]

@ Exakter Ausschnitt
. sS4 M S48 (e
() Exakte Abmessungen

8 [ zesalti [ sese (el 1)

(O Bater Dategrute

e (B W)
Skalierung: [<] e=f@ [] [ 100.00] %
Autesung: 59500] (Pocizsize)T8)

e
¥ ™) Gradationskarven
» ™) Farbbalance
' ] Unsohart meskioren
¥ ™ e taitor
¥ Digital ICE4 Advanced
] Digial € akeveren (O (Norma) _[8)
(] Nachbearbeitung aktivieren
Digtal Roc 5
Digital GEM| | et e 3

() Digeal DEE skcivieren

Tefenkormektur

b Analogverstarkung

El=l==]=| =l

I Scan Image Enhancer

Farbtiefe
Manual Focus Adjustment

E _e— m 246
Multi Sample Seanning

Scan mit Diamagazin

T Bider faden

Abb. 3.12: NikonScan mit Hauptbedienung (links), Prescan (mitte) und der Kor-
rekturpalette (rechts)

Der SuperCoolscan 9000 zieht die Filmstreifenhalter automatisch ein. Die Bilder wer-
den daher iiber die Bedieneroberfliche von NikonScan ausgewahlt.
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3 Scannen

Niken SUPER COOLSCAN 9000 ED 1.01 @ IEEE1394
4 Y
1] 2llal s [« O O O Korrekturpalettel

v Lnyoutverkzeuge

(7] Raster anzeigen

¥ Informationen

. ¥ BildgriBe/Auflssung
Besrbeitet \f Oviginal Y @ Exakter Ausschnitt
B: 3624 H 5630 [ Pixel N]

Exai:ta Abmassungan

B= sezd Hi | seo] [ el )

() Exakter DateigriRe
sa.37| (M8 r—g}
Skalierung: [« | === [+] [ 100.00] %

Aufissung: 00,00 [ PireZoliop)  [3)
Benutzerdefiniert..

» [ Gradationskurven [
» ) Farbbalance (O]
» M unscharf maskieren [ i
» W LCH-Editor [Di-|
v Digital ICE4 Advanced =
¥ Digital ICE aktivieren | On (Normal) 3

[T Nachbearbeitung aktivieren

Digital ROC 5 5
Digital GEM[ « | = O S
[ Digital DEE aktivieren
Tefenkorrektur
8 50

Mehrs> Neu zeichnien

» Analogverstarkung

» Scan Image Enhancer

b Scanner-Extras

4

Abb. 3.13: NikonScan Bedieneroberfléche fiir den Mittelformatscanner mit Hauptbe-
dienung (links) inkl. Ubersicht der Bildserie, Prescan (mitte) und der Korrekturpalette
(rechts)

Bildbearbeitung in Nikon Scan oder Photoshop?

Die Bildbearbeitung wird in Photoshop empfohlen (siehe Kapitel E[)
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4 Bildbearbeitung

Die Scan-Programme bieten verschiedene Moglichkeiten, das Bild direkt mit dem
Scan-Vorgang zu bearbeiten. Wir empfehlen allerdings die Nachkorrekturen in Photo-
shop durchzufiihren, da eine gezieltere Bearbeitung méglich ist und die Originaldatei
erhalten bleibt. Nachfolgend werden die wichtigsten Elemente von Photoshop sowie
héufig verwendete Bearbeitungsfunktionen vorgestellt.

b— " @ Photoshop Datei Bewbeiten Bl Ebene Auswahl Filter Analyse Ansicht Fenster Hilfe
e— P IETE T | i W) o [ | e [ ) (o0 C e -
@
X

| (UIE &G ]| o e [ e BN 20

a— . “) Fafl e | ps | or [ 10 s H ErEeBOn AN a ‘@‘E‘ O e~

Abb. 4.1: Photoshop Arbeitsbereich
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4 Bildbearbeitung

a. Dock

b. Meniileiste

c. Dokumentfenster

d. Werkzeugpalette

e. Optionsleiste

f. Bedienfelder in verkleinerter Darstellung

g. Bedienfeld-Titelleiste

h. Bedienfeldgruppe in vertikaler Verankerung

i. Schaltflichen: Symbol verkleinern, Schaltflache schliessen, Optionen einblenden

4.1 Bild offnen

Bilder kénnen sehr einfach getffnet werden, wenn diese auf das Photoshop-Symbol
im Dock gezogen werden. Beim Offnen erscheint bei Bildern die in einem anderen Ar-
beitsfarbraum erstellt wurden der Dialog, dass das eingebettete Profil nicht mit dem
Arbeitsfarbraum {ibereinstimmt. In der Regel sollen die in der Bilddatei enthaltenen
Farbprofile beibehalten bleiben. Im Dialogfenster Abweichungen vom eingebetteten
Profil sollte dann der Punkt , Eingebettetes Profil verwenden® ausgewéhlt werden.

4.2 Arbeitsumgebung von Photoshop

Die Werkzeuge und Paletten konnen iiber das Menu Fenster > ... eingeblendet wer-
den. Die wichtigsten Funktionen der Werkzeugpalette sind in Abb. 4.2 beschriftet. Die
Bearbeitung geschieht lokal mit einer Werkzeugspitze. Anpassungen der Werkzeug-
spitze konnen in der Optionsleiste vorgenommen werden.

In Abb. sind die niitzlichsten Bedienfelder dargestellt. Diese sind grosstenteils
selbsterkldrend. Auf das Bedienfeld Ebenen wird in Kapitel niher eingegan-
gen. Bei Unklarheiten wird auf die Hilfefunktion von Photoshop verwiesen (Hilfe
> Photoshop-Hilfe ...).
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4 Bildbearbeitung
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Verschiebewerkzeug
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X
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[
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™
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Abb. 4.3: Niitzliche Bedienfelder (Paletten) in Photoshop
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4 Bildbearbeitung

4.3 Arbeiten mit Ebenen

Das Arbeiten mit Ebenen in Photoshop erlaubt es, Bildkorrekturen, Montagen und
Text nicht direkt auf das Bild anzuwenden. So kénnen diese nachtréglich wieder ab-
gedandert oder geloscht werden. Mehrere iibereinander liegende Ebenen kann man sich
als Stapel Projektor-Folien vorstellen. Es gibt drei Ebenentypen:

Zeichnungsebene: enthilt Bildinformation (pixelbasiert). Auch die Hintergrundebe-
ne ist eine Zeichnungsebene.

Einstellungsebene: wird fiir Bildkorrekturen wie Farbton, Helligkeit, Kontrast ver-
wendet.

Textebene: enthilt Text und ist vektorbasiert. Der Text kann editiert werden, so-
lange die Ebene nicht in eine Zeichnungsebene umgewandelt wird.

Die Ebenenpalette in Abb. 7?7 zeigt iiber dem Bild (Hintergrund) eine Einstellungs-
ebene (Tonwertkorrektur 1), eine Ebene fiir Text ( Textebene) sowie eine weitere Bilde-
bene (Zeichnungsebene). Auf die Tonwertkorrektur wird in Kapitel eingegangen.
In der Zeichnungsebene kann gemalt oder weitere Bildelemente eingefiigt werden.

Ebenen konnen iiber die Symbole in der Fussleiste der Palette erstellt oder geloscht
werden (s. Abb. . Weitere Optionen stehen iiber das Pop-up-Menu in der rechten
oberen Ecke des Bedienfelds zur Verfiigung.
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4 Bildbearbeitung

4.4 Bildkontrast verandern

Die leichte Anpassung des Kontrastes und des Farbtons gehort zu den am haufigsten
angewendeten Bildkorrekturen. Diese werden iiber das Menu Bild > Anpassungen
> ... aufgerufen, um die Anderungen direkt am Bild oder in der Auswahl der aktiven
Ebene vorzunehmen. Soll das Original unverdndert im Hintergrund bestehen bleiben,
so muss die Korrektur iiber eine neue Einstellungsebene (s. Kapitel [1.3) durchgefiihrt
werden. Wir empfehlen diese Methode.

Fiir die Anpassung des Kontrastumfangs stehen drei Tools zur Verfiigung: Tonwert-
korrektur, Gradationskurven sowie Helligkeit/Kontrast. Die Tonwertkorrektur bietet
die beste Kontrolle iiber den Tonwertumfang. Das Histogramm in Abb. [4.4] zeigt die
Helligkeitsverteilung vor der Korrektur — von schwarzen (volle Séttigung) bis weissen
(keine Sattigung) Pixeln. Die linkslastige Verteilung zeigt, dass nur wenig helle Be-
reiche vorhanden sind. Durch Verschieben der Dreiecke unterhalb des Histogramms
kann der Kontrastumfang gespreizt werden. Das Ergebnis ist in Abb. dargestellt.
Es sollte immer darauf geachtet werden, dass mit den beiden randstéindigen Dreie-
cken das Grauwert-Histogramm nicht beschnitten wird, da sonst Graustufen verloren

gehen.

Tonwertkorrektur

- Kanal:| RGB )

’;_‘ !FQ\ & Vorsch
Abb. 4.4: Kontrast vorher Abb. 4.5: Kontrast nachher
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4 Bildbearbeitung

4.5 Zuschneiden

Es gibt zwei Moglichkeiten um ein Bild zu beschneiden und auf die gewiinschte Aus-
gabegrosse (Kantenlinge und Auflésung) umzurechnen:

1. Das Freistellungswerkzeug (s. Abb. bietet die Moglichkeit alle Eingaben in
einem Schritt vorzunehmen.

2. Anderseits kann mit dem rechteckigen Auswahlwerkzeug (s. Abb. der ge-
wiinschte Bereich ausgew&hlt und iiber das Menu Bild > Freistellen be-
schnitten werden (s. Abb. [4.6). Die Bildgrosse schliesslich ist iiber Bild >
Bildgrosse. . . einstellbar. Dieser Vorgang lohnt sich fiir eine gezielte Anpas-
sung der Bildgrosse. Auch kann so die Ausgabegrosse verdndert werden, ohne
das Bild neu zu berechnen, sofern die Checkbox ,Bild neu berechnen“ deakti-
viert wird.

. Photoshop Datei Bearbeiten l:ﬂ!l Ebene Auswahl Filter Analyse Ansicht Fens

|||wa.|<“ [0 Fx Modus '—| ’—“(—
® O O = einfuehrung_ 07112800 Anpassungen > Ebenenmaske;‘s) |

Duplizieren...
Bildberechnungen...
Kanalberechnungen...

BildgroRe... el
Arbeitsfliche... X#%C
Pixel-Seitenverhaltnis >
Arbeitsflache drehen »
Zuschneiden...
Alles einblenden

Variablen >
Datensatz anwenden...

Uberfiillen...

PN T WS N O]

I
a

| [EE

L5k |8 Dok: 47.7 MB/50.5 MB [»] Y

Abb. 4.6: Zuschneiden
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4 Bildbearbeitung

4.6 Scharfen

Ein leichtes Nachschéarfen wird zur Optimierung des Bildeindrucks als letzter Schritt

der Bildbearbeitung empfohlen. Beim Schérfen wird der Kontrast an Kanten (Hell/Dunkel-
Unterschiede oder Unterschiede im Farbton) verstarkt. Ein unscharfes Bild kann aber
nicht in ein qualitativ gutes Bild umgewandelt werden, da Unschirfe fehlende Bild-
information bedeutet.

Von den verschiedenen Scharfzeichnungsfiltern empfehlen wir Unscharf maskieren —
zu finden unter Filter > Scharfzeichnungsfilter > Unscharf maskieren. .. Bei
diesem Scharfzeichnungsfilter werden die Bildpixel mit den umgebenden Pixeln ver-
glichen und basierend auf deren Unterschied der Kontrast erhoht. In Abb. [£.7] sind
die drei einzustellenden Parameter aufgefiihrt:

Starke: Vorgabe wie stark der Kontrast prozentual erhcht werden soll.
Radius: Angabe fiir den Umkreis in welchem der Kontrastvergleich wirksam ist.

Schwellenwert: Ein Mass fiir den notigen Kontrastunterschied, ab welchem die Schér-
fung angewendet wird.

Die optimalen Einstellungen sind von der Bildgrosse abhéngig. Das Scharfzeichnen
sollte mit Mass angewendet werden. Zu starke Nachschérfung wirkt unnatiirlich. Ein
Beispiel fiir eine ausreichende Scharfung ist in Abb. dargestellt.

Unscharf maskieren

T ——————
( Abbrechen )
EVorschau

=] 25%

Stirke: |75 %

&
Radius: |3.3 Pixel
F Y

Schwellenwert: |5 Stufen

N

Abb. 4.7: Scharfzeichnungsfilter Unscharf maskieren



4 Bildbearbeitung

Abb. 4.8: Unscharf maskieren: vorher (links) und nachher (rechts)

4.7 Speichern

Speichermaéglichkeiten

Gespeichert werden die Bilder iiber das Menu Datei > Speichern unter.... Die
Variante Datei > Fiir Web und Gerite speichern. .. wird nur empfohlen, wenn
das Optimum zwischen Bildgrosse (Speicherbedarf) und Qualitdt gefunden werden
soll (z. B. fur die Bilder dieser Anleitung). Verschiedene Parameter lassen sich anpas-
sen und das Ergebnis direkt mit dem Original vergleichen.

Dateiformate

Beim Speichern der Bilder kénnen verschiedene Dateiformate ausgewéhlt werden.
Diese unterscheiden sich in der gespeicherten Bildinformation und Speichergrosse.
Die wichtigsten Formate sind:

TIFF (.tif): Universelles Format im DTP-Bereich — geringe aber verlustlose Kom-
primierung méglich, kann auch Ebenen-Informationen abspeichern.

JPEG (.jpg): Das Format der Wahl fiirs Web — Komprimierungsstirke wihlbar, al-
lerdings mit Verlust,

Photoshop (.psd): Speichert alle Informationen von Photoshop — wird nur fiir gros-
sere Montage- und Retouchearbeiten empfohlen.

PNG (.png): Fiir Verwendung im Internet — transparente Bereiche moglich, v. a. fir
Zeichnungen geeignet, da nur eine eingeschrénkte Anzahl Farben gespeichert
werden (max. 256).
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5 Drucken

Fiir die Ausdrucke steht ein Epson Stylus Photo 2100 zur Verfiigung. Dieser Tin-
tenstrahldrucker verfiigt iiber eine maximale Auflésung von 2880 dpi und wird {iber
sechs unabhéngige Tintentanks gespiesen.

Tab. 5.1: Bislang wurden drei Papiere profiliert. Bezeichnung des Papiers (a), im
Proof auszuwéhlendes Profil (b), Angaben im Druckerdialog (c)

1. a) Epson Photo Paper (C135041622, 194 g/m?)
b) Profil: SP2100_EpsPhotPap_SOS_0612
c¢) Medium: Photo Paper, Qualitéit: Foto — 1440 dpi
2. a) Epson Matte Paper Heavyweight (C135041256, 167 g/m?)
b) Profil: SP2100_EpsMattPap_SOS_0704
c¢) Medium: Archival Matte Paper, Qualitéit: Foto — 1440 dpi
3. a) Epson Premium Semigloss Photo Paper (C13S041332, 251 g/m?)
b) Profil: SP2100_EpsPremSeGl.SOS_0704

o
~—

Medium: Premium Semigloss Photo Paper, Qualitit: SuperFoto — 2880 dpi

Ausdrucke auf Normalpapier werden ein erniichterndes Ergebnis liefern! Vor dem
Druck sollte unter dem Menu Ansicht {iberpriift werden, ob die Proof-Einstellungen
aktiv sind. Nur so ist garantiert, dass das am Monitor angezeigte Bild mit dem Aus-
druck iibereinstimmt. Wie die Proof-Ansicht ausgewéhlt wird ist in Kapitel be-
schrieben.

Fiir eine erfolgreiche Ausgabe ist folgende Reihenfolge zu beachten:

1. Papier einlegen

2. Drucker am Gerét einschalten
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5 Drucken

3. Datei > Drucken...

Drucken

Drucker:
z - Drucken
Stylus Phota 21... B-
® Dokument (Profil: Adobe RGE (1998)
O Proof  (Profil: n. zutr)
Exemplare: |1 T
Seite einrichten...
durch B
— Position —— H.i
) Haben Sie Farbmanagement
1)
! Biid zenrieren ') im Drucker-Dialogfeld
Oben; Druckerprofil: | RGB-Arbeitsfarbraum - Adobe RGE (19... |5
ke Renderprieritit: | Perzeptiv (=]
LR L [ Tiefenkompensisrung
— Skalierte Ausgabegrode Proof einrichten: | Aktuelle eigene Einstellung
(] Auf Mediengrée skalieren _| Papierfarbe simulieren
Skalieren: [1o0% W Schwarze Druckfarbe simulieren
Beschreibung
Hohe: [14.13 ]ﬂ
Breite: [20
Einheit: | cm @
Druckauflasung: 522 ppi
] Druckfarben angleichen
{1 Begrenzungsrahmen einblenden
[_] Auswahibereich drucken
( Abbrechen ) (‘ Fertig ) @. %

Abb. 5.1: Photoshop Dialogfeld Drucken

Wiéhle im Dialogfeld den Drucker Stylus Photo 2100 (FW) aus. Die anderen
Vorgaben sind der Abb. 5.1 zu entnehmen.

4. Klicke Drucken worauf das Dialogfeld des Druckers erscheint:
5. Wihle unter Voreinstellungen >

e Druckereinstellungen: Medium z. B. Glossy Paper — Photo Weight
im Modus Erweiterte Einstellungen > Qualitét ist Foto 1440 dpi aus-
zuwdhlen. Die optimalen Einstellungen sind vom verwendeten Papiertyp
abhéngig. Die Checkbox schnell sollte immer deaktiviert werden.

e Farbmanagement: Keine Farbanpassungen auswihlen (wichtig!! nur
mit dieser Einstellung werden die Profileinstellungen von Photoshop ver-
waltet (s. Kapitel. Sonst wiirde der Druckertreiber das Farbmanagement
iibernehmen.

Tipp: Um die Eingaben nur einmal auswédhlen zu miissen, konnen die
Voreinstellungen unter einem frei wéhlbaren Namen abgespeichert werden.

6. Drucken
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6 Daten speichern

DVD brennen

Jedem Benutzer sind 10 GB auf dem eigenen Account zugewiesen. Auf der Partition
Public Folder stehen zusétzlich iiber 180 GB zur Verfiigung. Diese konnen allerdings
von jedem Benutzer eingesehen und geloscht werden. Es empfiehlt sich daher, nach
einiger Zeit die Daten auf eine DVD (oder CD) zu brennen. Dazu ist der Rohling
ins Laufwerk einzulegen (Offnen des Laufwerks mit der Taste oben rechts auf der
Tastatur). Auf das im Finder erscheinende DVD/CD-Volume miissen anschliessend
die Daten kopiert werden. Der Brennvorgang wird durch klick auf das Brennsymbol
gestartet. Alternativ kann auch das Brenn-Programm Toast verwendet werden.

Externe HD anschliessen

Externe Datentrager kénnen mittels FireWire und USB angeschlossen werden. Die
unterstiitzten Formate sind HFS, HFS+, FAT 32 und NTFS. Vor dem Ausziehen
der Verbindung muss das Laufwerk ausgeworfen werden (z.B. Auswerf-Symbol im
Finder-Fenster rechts neben dem Laufwerk anklicken).

Literatur

http://de.wikipedia.org/wiki/Farbmanagement

DTP druckreif — Professionell vom Bildschirm zum Print, Daniel Graefen, Rowohlt
Taschenbuchverlag (2001)

Scannen von Diapositiven mit SilverFast Ai — Eine kurze Anleitung, Kurt Klein (2006)
Url: http://www.ffsf.de/attachment.php?at...6&d=1136902838

Cleverprinting-Handbuch 2007: http://www.cleverprinting.de /ratgeber2007.html
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